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TECNICO SUPERIOR UNIVERSITARIO
EN PRODUCCION AUDIOVISUAL Y ANIMACION 2D

LICENCIATURA EN INGENIERIA EN ANIMACION Y EFECTOS
VISUALES

Primer Ciclo de Formacion
Competencias: Base, Transversales y Especificas

Segundo Ciclo de Formacion
Competencias: Base, Transversales y Especificas

Tercer Ciclo de Formacion
Competencias: Base, Transversales y Especificas

Especifica: Desarrollar narrativa visual y audiovisual a través de
herramientas y procedimientos de vanguardia que permitan la creacion
de productos audiovisuales para la realizacién de la etapa de
preproduccion compuesta por elementos narrativos, guiones,
storyboard, dibujo, teoria del color, disefio de personajes, escenarios,
props y mas.

Especifica: Combinar diferentes elementos audiovisuales aplicando
técnicas basicas de animacion bidimensional y modelado tridimensional,
en conjunto con técnicas de edicién de audio y video para obtener
composiciones digitales de alta calidad.

Especifica: Planear proyectos audiovisuales con técnicas en animacion
2D y 3D mediante el uso de software especializado integrando efectos
visuales y simulaciones con la finalidad de responder eficientemente a
los requerimientos y necesidades del campo y mercado actual.

Segunda Lengua: Comunicar informacion basica sobre si mismo,
otros y su profesion, a través de expresiones sencillas, aisladas y
estereotipadas, en forma roductiva y receptiva en el idioma francés de
acuerdo al nivel A1, usuario basico, del Marco de Referencia Europeo
para contribuir en el desempefio de sus funciones en su entorno laboral,
social y personal.

Segunda Lengua: Comunicar sentimientos, pensamientos,
conocimientos, experiencias, ideas, reflexiones, opiniones, a través de
expresiones sencillas y de uso comun, en forma productiva y receptiva en
el idioma inglés de acuerdo al nivel A2, usuario basico, del Marco de
Referencia Europeo para contribuir en el desempefio de sus funciones en
su entorno laboral, social y personal.

Segunda Lengua: Comunicar sentimientos, pensamientos,
conocimientos, experiencias, ideas, reflexiones, opiniones, en los
ambitos publicos, personal, educacional y ocupacional, productiva y
receptivamente en el idioma inglés de acuerdo al nivel B1, usuario
independiente, del Marco de Referencia Europeo para contribuir en el
desempefio de sus funciones en su entorno laboral, social y personal.

Base: Plantear y solucionar problemas con base en los principios y teorias de las fisica, quimicay matematicas, a través del método cientifico para
sustentar la toma de decisiones en los ambitos cientifico y tecnolégico.

Formacion integral: Actuar y dirigir su vida, con base en valores, principios éticos, inteligencia emocional, herramientas de pensamiento critico, holistico y
creativo, estrategias de asertividad, estilos de liderazgo, toma de decisiones y habilidades gerenciales, para lograr su auto realizacién, contribuir al desarrollo
de su entorno profesional v social fortaleciendo la convivencia arménica plena.
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EDUCAC IéN Secretaria de Educacion Publica
¥y Subsecretaria de Educacién Superior
O evacamcas, roumecwese Direccion General de Universidades

Tecnoldgicas y Politécnicas

Ciudad de México, a 3 de julio de 2024
Oficio nUm: 514.1.1576-4088/2024

DRA. INGRID CITLALLI SUAREZ MC LIBERTY ASUNTO: ADMISION DE SOLICITUD DE
. ACTUALIZACION DE OFERTA EDUCATIVA

RECTORA DE LA UNIVERSIDAD POLITECNICA DE EN EL MARCO DEL NUEVO MODELO

BACALAR EDUCATIVO 2024

PRESENTE

Me refiero a la Convocatoria 2024 para la Actualizacién de la Oferta Educativa en el marco del
Nuevo Modelo Educativo que se instrumenté para la Transformacién y Consolidaciéon de las
Universidades del Subsistema Tecnolégico, mediante el cual se convocd a las Universidades
Tecnoldgicas y Politécnicas para formalizar la actualizacidon de su oferta educativa en los niveles de
Técnico Superior Universitario y Licenciatura para el ciclo escolar que iniciara en
septiembre-diciembre de 2024.

Sobre el particular, y en el marco de lo previsto en las Bases de la Convocatoria para la
actualizacion de la Oferta Educativa de |la UNIVERSIDAD POLITECNICA DE BACALAR, en

especifico del programa educativo de Licenciatura y las especializaciones que a continuaciéon se
detallan:

Programa Educativo: LICENCIATURA EN INGENIERIA EN ANIMACION Y EFECTOS
| VISUALES
Especializaciones: TECNICO SUPERIOR UNIVERSITARIO EN PRODUCCION AUDIOVISUAL Y

ANIMACION 2D

Me permito comunicar a Usted que la Solicitud y sus anexos fueron recibidos en |la fecha antes
indicada, mismos que seran analizados para determinar su procedencia

Sin mas por el momento, hago propicia la ocasién para enviarle un cordial saludo.

ATENTAMENTE
LA DIRECTORA GENERAL

Huella digital:
NDA4OCwgVU5IVkVSUOIEQUQgUESMSVTDIUNOSUNBIERFIEIBQO
FMQVIsIDIzZRVBPMDAWMkgsIDIWMjQtMDctMDMgMDKENDUGNTA=

MARLENNE JOHVANA MENDOZA GONZALEZ
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